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駅弁が提供する価値

特別な

経験

時間

感情 選択肢が日本各地の食事

移動しながら食事する方法

限定された場所での購入



コンセプト

出会える駅弁自動販売機
親しみやすくスマートな



重視したポイント

・日本全国から選ぶ

・迷って、比較する

・時間の存在を気にする

駅弁の分類方法 視線の動き 一目見たときの印象



今回の提案

1. 選択画面 2. 詳細画面



固定｜名前 固定｜時刻表示

触れる｜メニュー表示

新幹線に間に合うように
常に視界に入る位置に配置。

一度に比較して見やすい
１ぺージにつき最大 8つを表示。

触れる｜選択表示・決済ボタン
隅々まで視線が向くよう横並びに配置。

駅弁を強調。



触れる｜地方表示

触れる｜メニュー表示

まず全国各地から選べるよう、
地方でタブを分割。上部に位置。

見た目や中身から判断してもらえるよう、
写真が目立つ配置。 触れる｜ジャンル表示

次に好みやアレルギーに合わせ
ジャンルを分別。
今の気分に合う駅弁に早く出会える
きっかけにも。

決済ボタン
枠からはみ出たデザイン。白字で
目立たせる。カートが埋まると動く。
動き方はカート内の数に対応。

触れる｜ページ表示
決済ボタンの近くに配置することで
全体へ視線を誘導する。

都道府県
アイコンとして表現。

取消ボタン
目線になるべく近い上の
位置に表示。目立つ色。

カート内表示
写真は無し。

弁当名

値段

パッと読みやすい表示。
最大 14 字。

太字で表示。少し独立。

追加
背景に色を付けることで押す行動を催促。

…

…

一度追加済みのもの
カートに入ったことも可視化。

トーンを明るく、
目立ちにくく表示。

売り切れ



触れる｜おすすめボタン
急ぐ人や優柔不断な人、新しい
駅弁に出会いたい人向け。
時刻の真下に表示。時刻は隠さない。

詳細画面
選択画面がうっすら見える状態。
画面を完全に切り替えないことで
キャンセルボタンを押す躊躇を軽減。

触れる｜ボタン
矢印を押すことで画像が
次に送られる。モーション。
ループする。

固定｜地図
該当する都道府県がイラストで
表示される。行き先や地元、
思い出を巡るような経験。

触れる｜数量選択
メニュー表示と異なり数量選択が
可能。押せないときは色が変わる。

画像

詳細

分割することで
画面全体としての余白を生む。

余白
今の自分のカートの中身、合計金額は
隠さない。



「押す」行為に対して
視覚的レスポンスが起きる。

トーンが落ちる

トーンが上がる


